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DAFTAR SIMBOL
A. Use Case Diagram

No Gambar Keterangan

1 USE CASE

© Digunakan untuk bertukar pesan
antar aktor yang biasa digunakan

untuk interaksi timbal balik antar
sistem.

2 ACTOR

Merupakan objek berupa orang,
proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem yang
dirancang kemudian.

3 ASSOCIATION

Koneksi antara aktor dan use case
atau kasus penggunaan yang
dengannya aktor berinteraksi atau
berkomunikasi satu sama lain.

4 EKSTENSI/EXTEND
<<extends> Relasi yang menunjukkan bahwa
___________ L xlcnaf} use case dapat berdiri sendiri.
5 Include

Xiv
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<<include>>

_________________________ }

Objek ini  menunjukkan bahwa
hubungan antara use case saling
bergantung dan tidak dapat
digunakan sendiri.

B. Activity Diagram

No Gambar

Keterangan

1

STATUS AWAL/INITIAL STATE

Sebuah objek yang
merepresentasikan awal dari
diagram aktivitas sebagai keadaan
awal dari aliran aktivitas sistem.

STATUS AKHIR/FINAL STATE
Objek yang mewakili penyelesaian
diagram aktivitas sebagai keadaan
akhir dari aliran aktivitas system

AKTIFITAS/ACTIVITY

Sebuah objek, biasanya ditunjukkan
dengan kata kerja, yang menjelaskan
aktivitas dalam bagan alur aktivitas
sistem.

DECISION

Objek ini  menunjukkan bahwa
diagram memiliki beberapa cabang
aktivitas untuk dipilih.

TRANSITION
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Konektor untuk menghubungkan
komponen ke komponen lain.
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